POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Jezyki programowania [S11Bio1E>JEP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Inzynieria biomedyczna/Biomedical Engineering 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Hubert Jopek
hubert.jopek@put.poznan.pl

Wymagania wstepne
Wiedza podstawowa dotyczgca logiki matematycznej i infromatyki

Cel przedmiotu
Przekazanie wiedzy pozwalajgcej na samodzielne programowanie proceduralne i obiektowe.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student rozpoznaje i zna cechy programowania proceduralnego, obiektowego, wizualnego
Student zna podstawowe konstrukcje wybranych jezykéw programowania

Student zna pojecia klas, struktur, obiektow, dziedziczenia, polimorfizmu, hermetyzacji

Umiejetnosci:
Student potrafi tworzy¢ dedykowane oprogramowanie

Kompetencje spoteczne:
Student rozumie role informatyzacji we wspotczesnej gospodarce. Potrafi w niej tworczo uczestniczyé



Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Egzamin na podstawie testu, 20 pytan zamknietych, prég zaliczenia - 50% makismum punktéw
Laboratorium: Zaliczenie na podstawie testow przed kazdymi ¢wiczeniami, prég zaliczenia - 50%
maksimum punktéw

Tresci programowe

Wyktad: Ogoélne zasady konstruowania programow. Kompilatory i interpretery. Programowanie w
jezykach niskiego i wysokiego poziomu, przeglad i podziat jezykéw. Wizualne jezyki programowania.
Programowanie strukturalne. Podstawy programowania w jezyku C/C++. Zmienne, typy danych,
wskazniki, operatory, petle, instrukcje warunkowe, funkcje wejscia i wyjscia. Programowanie
zorientowane obiektowo. Pojecia hermetyzacji, klas, obiektow, dziedziczenia, polimorfizmu. Podstawy
programowania obiektowego w jezyku C++. Referencje, przecigzanie operatoréow, strumienie, wyjatki,
przestrzenie nazw. Podstawy jezyka Python.

Laboratorium: Programowanie strukturalne w jezyku C/C++, przyktady : wprowadzanie i
wyprowadzanie danych, proste obliczenia, zastosowanie instrukcji warunkowej, instrukcji wyboru, petli,
zapis i odczyt pliku tekstowego, binarnego, tworzenie funkcji. Programowanie obiektowe w C++,
przyktady: tworzenie klas, dziedziczenie jednobazowe, przecigzanie operatoréw, wykorzystanie
biblioteki STL, podstawy jezyka Python.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacje multimedialne dotyczace teorii i przyktadow praktycznych
Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, rozwigzywanie zadan

Literatura
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Uzupetniajgca:
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 47 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 53 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




